La Calavera del Dragon

“Cuenta la leyenda
quien del oscuro dragon
su calavera obtenga,
tendra un poder sin parangon
que a naciones atormenta
y a todos llena de terror.

Sus dientes tu furia y fuerza aumentaran,
los cuernos la mente pueden trastornar,
las cuencas vacias te vigilaran
magia oscura y negra te daran,
que de tu alma se quedara
y como un titere te controlara.”

Capitulo 1 El descubrimiento

Muthra vivia en un poblado cercano al rio Varkrollv, detras de los Picos Escarpados, al
sur de la Llanura de los Llantos. Tenia 17 afios aproximadamente, pero ni ella lo tenia claro, ya
que sus padres fallecieron cuando era pequena. Para poder tener algo para llevarse a la boca,
hacia algunos trabajillos en los bajos fondos, que solian sobrepasar las fronteras que marca la ley.
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Un dia, en uno de esos recados, encontrd un recorte de periédico que mird con curiosidad.
No sabia leer muy bien, pero con algo de esfuerzo pudo leer el titular.

“RECOMPENSA DE 100.000 HIERROS POR LA CALAVERA DEL DRAGON OSCURO.”
Muthra no se salia de su asombro, j100.000 hierros era mucho dinero, seria rica! Una vez que
acabo el trabajo y recibié su recompensa, gastd casi todos sus ahorros en provisiones y
equipamiento. Comproé un traje ignifugo, una espada afilada y galletas saladas (duran mas tiempo
que los productos frescos). Después, cogid todas sus pertenencias, las até en un fardo y se ase6
por ultima vez antes de partir.
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Por ultimo, necesitaba un compaiiero, y ella ya sabia donde encontrarlo: en el mercado
negro. Su compaiero tendria que ser fuerte y leal. Vio babosas gigantes por 300 cobres, pero
serian demasiado lentas y estaban fuera de su alcance. Entonces vio lo que buscaba: un ciempiés

carnivoro. Tenia un tamafo espectacular, un ejemplar de 20 pies de largo. Y solo costaba 50
cobres, perfectamente asequible. Muthra no dudé en comprarlo, y pronto era de su propiedad.
Pero el ciempiés se mostraba reacio a seguir, y por mucho que lo intentaba, Muthra no conseguia
moverlo. Y entonces se dio cuenta que el ciempiés tenia una pata dislocada, y que tendria que
encajarla en su sitio. Asi que, con un empujon, la volvid a poner en su sitio. El ciempiés dio un
breve rugido, pero no tard6 en darse cuenta que Muthra se la coloco en su lugar correspondiente.
Y asi comenzo la amistad entre ella y su ciempiés.



Capitulo 2 El viaje

Muthra, una vez preparada, montd sobre su compafiero y comenzaron el viaje. El
dragon vivia en una remota cueva del Pico del Pdjaro Muerto, cerca del volcan Ercrhunzk.
Para llegar alli tendrian que atravesar la Llanura de los Llantos, sobrevivir en el Desierto del
Colmillo y llegar al Bosque de los Ahorcados. Y alli estaban, en la Llanura de los Llantos,
paseando tranquilamente. Después de avanzar un rato, pararon a comer un rato. Muthra caz6
un conejo para su amigo, y ella comi6 unas pocas galletas saladas. De repente, oyeron un
grito de auxilio. Llegaron al lugar de donde provenia ese sonido, y vieron a un mercader de
mediana edad hundiéndose en el fango. Sin dudarlo, Muthra cogi6é una cuerda que estaba
atada a un arbol, la enrosc6 alrededor de su amigo, le di6 el otro extremo al mercader y le
dijo al ciempiés que tirase. Y con algo de esfuerzo, consiguieron sacarlo de alli. El mercader,
se levantd y dijo: -Gracias por sacarme del fango. Como recompensa, te doy este anillo
magico que te protegera de la magia oscura.- Y dicho esto, se fue.
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Continuaron el trayecto por el desierto de los colmillos. La noche estaba al caer, por
lo que hicieron el campamento. Una vez montado, se dispusieron a dormir, pero siempre
atentos por si un peligro acechaba. En plena noche, Muthra oy6 un siseo. Se qued6 despierta
un momento para ver si eran imaginaciones suyas. Cuando se iba a dormir otra vez, lo volvi
a oir, esta vez mas cerca... Sali6é de su pequefio refugio, y fue a comprobar si su compafero
estaba despierto. Y si lo estaba, ademas de muy asustado. Entonces Muthra vio por qué: una
gigantesca serpiente, de mas de 50 pies de largo, estaba rodeando el campamento. Sin
pensarselo dos veces, Muthra cogid su espada, y se puso junto a su amigo. La serpiente les
detecto, abrid sus terribles fauces y se lanzo al ataque. El ciempiés corrid, pero Muthra opto
por rodar hacia un lado. Entonces aprovechd para darle un tajo en el cuello, y lo hizo tan
fuerte que la cabeza de la serpiente salié rodando, y broto del cadaver mucha sangre azul.
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Los aventureros continuaron el camino. Llegaron al Bosque de los Ahorcados, y se
abrieron paso a través de la maleza. Horas después de caminar, y caminar, encontraron un
claro idilico para descansar. Se sentaron cerca de unos arboles y decidieron echar una
cabezadita. Mientras dormia, Muthra notd que algo le subia por la pierna. Abrio6 los ojos, y
vi6 como a ella y a su compaiiero les crecian enredaderas por los piés. Muthra las corto, pero
se multiplicaban. Una gran rama se estaba enroscando a su alrededor, y la estaba asfixiando.
Le pegaba tajo tras tajo, pero no conseguia cortarla. Se le estaba poniendo la cara morada.
Por suerte, la pudo cortar a tiempo, y al librarse de ella, Muthra corrid a socorrer a su amigo,
que se retorcia de dolor. Cort6 las enredaderas una por una rapidamente, y al fin liberd a su
compafiero. Corrieron todo lo que pudieron, esquivando troncos y ramas, pero las
enredaderas les pisaban los talones. Empezaban a cansarse, pero las enredaderas no daban
tregua. Siguieron corriendo, y el bosque cada vez se hacia menos denso, hasta que
finalmente, solo quedaba hierba. Las enredaderas se detuvieron, y el césped se hacia cada
vez mas escaso, y pararon de correr. Y entonces se dieron cuenta que estaban enfrente del
Pico del pajaro Muerto..



Capitulo 3 El dragon

Solo quedaba escalar hasta la cima de la montafia. Muthra se agarr6é a todos los
salientes que encontraba, e iba escalando con tranquilidad. En cuanto a su compafiero, no
tenia ni una sola dificultad. Llegaron a un risco que sobresalia, pararon un poco y retomaron
la escalada. horas mas tarde, ya habian llegado a la cima. Ahora, tendrian que buscar la
cueva. pronto a ser posible, porque estaba empezando a nevar. Inspeccionaron la punta, pero
no la encontraron. Siguieron bajando durante media hora, pero no la encontraron. Estaban
cansados, y la tormenta empeoraba, por lo que ahora simplemente querian un refugio.
Consiguieron avistar una cavidad, asi que se metieron dentro para resguardarse.
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La cavidad result6 ser un tunel, por lo que se pusieron a explorarlo después de comer
rapidamente. Era largo y estrecho, y algo himedo. Pero pronto comenzd a expandirse, y
lleg6 a transformarse en una gran camara. Era increible: estaba repleto de hongos luminosos
de todos los colores, y habia animales y plantas nunca antes vistas. Era un espectaculo para la
vista. Pasaron sigilosamente por la camara, para no alterar el ecosistema. La camara
desembocaba en un tinel largo y himedo como el anterior. Y al llegar al final, Muthra creyo
que estaba sofiando; porque el tiinel desembocaba en el hogar del dragon.
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El dragéon era espléndido: tenia enormes colmillos, gigantescos cuernos, 0jos
amarillos y brillantes, piel recubierta de relucientes escamas negras, y un tamafio
descomunal. Muthra saltd para intentar sorprender al dragon, pero éste lanzo una llamarada
que la dejo deslumbrada. El dragon intenté morderla, pero Muthra esquivo la dentellada. El
ciempiés aprovechd para morderle la cola al dragon, pero el dragon movié la cola y el
ciempiés acabd estampado contra la pared. Muthra intent6 cortarle la pierna, pero las
resistentes escamas impidieron que el golpe surtiera efecto. Pero Muthra no se di6 por
vencida, e intent6 darle un golpe en el cuello. El dragén le didé un zarpazo que la lanzo por los
aires, y Muthra casi se queda inconsciente del duro golpe. Muthra, con un inmenso esfuerzo
consiguid reponerse. Intentd desesperadamente dar un golpe, pero un coletazo la hizo caer
sobre unos huesos carbonizados. Pero no eran unos huesos cualquiera, porque esos eran
humanos. Entonces Muthra, al mirar a su alrededor, se dio cuenta que lo que antes le
parecieron rocas eran en realidad huesos de personas que antes estuvieron aqui. Asustada,
pensé qué le haria el dragon. Pero su amigo ya habia recuperado las fuerzas, y lanz6 una
dentellada al costado del dragon. El dragon se lo volvid a quitar de encima, pero Muthra vio
su oportunidad. Se lanzo hacia el dragon para matarlo clavando su espada por la parte de
abajo, mas desprotegida. Pero justo cuando iba a realizar el ataque definitivo, vio algo que no
habia visto antes: un huevo. La dragona solo intentaba defender a su cria. Entonces Muthra
orden6 a su amigo que se detuviese. Se quedaron quietos, y la furiosa dragona se acerco a
ellos. Pero al ver que no eran una amenaza se detuvo. Pero cuando todo parecia ir bien, un
caballero al que nadie habia visto entrar aprovechd que la dragona estaba distraida para
matarla. Metio su espada en el vientre de la dragona, y de ella solo quedo el esqueleto.
Amargas lagrimas salian de los ojos de Muthra, y el caballero abandon¢ la cueva.



Capitulo 4 La magia de la calavera.

Muthra decidié cuidar del huevo. Espero6 un rato, para poder reponerse de sus heridas.
Después, abandoné la cueva junto a su compaiero. Subid a la cima, para mirar el paisaje.
Pero nunca se habria imaginado lo que vid, Todas las ciudades estaban ardiendo. Habia lava
por todas partes, y montones de volcanes en erupcion que antes no estaban alli.

(Cuadl seria la causa de tanta destruccion? Entonces, se fijo en el volcan Ercrhunzk. Alli habia
una extrafia nube de tormenta, pero en vez de rayos convencionales lanzaba rayos purpura.
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Muthra decidi6 investigar un poco. Llego6 hasta el volcan en un dia. Tendria que tener
cuidado con la lava, porque su traje ignifugo estaba bastante estropeado. Poco a poco fue
escalando, seguido por su amigo. Escalar era incluso mas dificil ahora que tenia el huevo,
pero lo consiguid. Al llegar, vio al responsable de todo el mal causado: el caballero de la
cueva habia sido poseido por la magia oscura. Al mirarlo, vio a su alrededor un aura de magia
negra. El cuerpo del poseido estaba levitando. Muthra temi6 por la seguridad de la gente, por
lo que intento usar el elemento sorpresa a su favor. Se coloco detras de ¢l y saltd para intentar
romper la calavera. Pero el poseido lo esquivo sin problema alguno, y le intentd lanzar un
hechizo para controlar la mente de Muthra. El hechizo iba a alcanzarla, pero gracias al anillo
magico que le did el mercader, fue absorbido. Furioso, el poseido record6é que todavia tenia
un as en la manga. Controlando la lava, hizo que Muthra se quemase viva. Pero el traje
ignifugo pudo parar todo el calor antes de destruirse, y ella solo recibid unas leves
quemaduras. Intent6 lanzarle su espada como acto de desesperacion, pero claramente no
funciond. Ella pens6 que todo estaba perdido, pero su ciempiés se lanzd a intentar morder la
calavera. Le lanz6 una brutal dentellada, y con eso consigui6 debilitar un poco la calavera.
Pero el poseido no estaba vencido, e iba a lanzarles la lava mas ardiente jamas vista. Y
entonces, ocurrid un milagro: el huevo eclosiond. El pequefio dragdén podria romper la
calavera, gracias a que estaba debilitada. Lanzd una pequefia llamarada, y la calavera estallo
en mil pedazos. El cuerpo inerte del poseido cay6 al suelo, y todo volvié a la normalidad.
Pero a Muthra todavia le asaltaban las dudas: ;quién querria la calavera? ;Para qué la
querria? ;Sabria de lo que era capaz?



Apendice

Sistema monetario:

un cobre = la moneda de menor valor
un bronce = 7 cobres

un hierro = 7 bronces

Mapa:

Pico del Pajaro muerto

Bosque de los Rio Varkrollvy
Ahorcados

Picos
Escarpados

Llanura de los
Llantos

volcén Ercriunzk




